NOMBRE DE LA ASIGNATURA
COMPUTACION EVOLUTIVA

cICLO CLAVE DE LA ASIGNATURA
OPTATIVA OVIAS

OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA

-Adiestrar al estudiante en el manejo de algoritmos evolutivos para utilizarlos como
herramienta en su trabajo de investigacion y experimental.

-Modelar problemas de inteligencia artificial y de aprendizaje de maéquina utilizando
algoritmos evolutivos.

-Estudio de los diferentes operadores genéticos utilizados en los algoritmos de computacién
evolutiva.

TEMAS Y SUBTEMAS
1. Introduccion
1.1 Historia de la computacion evolutiva
1.2 Técnicas de optimizacion
1.3 Ventajas de los Algoritmos Genéticos sobre otras técnicas
1.4 Algoritmo Genético Simple
1.5 Teoria de Esquemas

2. Teoria Basicas de Algoritmos Genéticos
2.1 Representacion de cromosomas
2.1.1 Binario
2.1.2 Real
2.1.3 Permutaciones
2.2 Seleccién
2.2.1 Proporcional
2.2.2 Torneo
2.2.3 Ranking
2.2.4 Boltzmann
2.3 Cruzamiento
2.3.1 Un punto
2.3.2 Dos puntos
2.3.3 Uniforme
2.4 Mutacion
2.4.1 Binario
2.4.2 Real
2.4.3 Permutaciones

3. Temas avanzados
3.1 Operadores avanzados
3.1.1 Inversion
3.1.2 Operador de reordenamiento
3.1.3 Dominancia

4. Aplicaciones
4.1 Procesamiento de Imagenes
4.2 Vision por computadora
4.3 Clasificacion

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
i) Frente a docente: Se cubre un total de 28 sesiones de una hora y media a la semana
con la participacién activa del estudiante.
i) Independientes: El estudiante realiza al menos 42 horas de actividades diversas fuera del
aula como: tareas, solucion de problemas, lectura y analisis de articulos de investigacion y
otras referencias bibliograficas.

- Exposicion tedrica de los temas del programa
- Practicas en el Laboratorio de cémputo



- Investigacién de biblioteca

- Investigacién en Internet

- Desarrollo de algoritmos por parte del estudiante
- Practicas en laboratorio de computo

- Desarrollo de un proyecto final

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION
2 EXAMENES PARCIALES 30 %

TAREAS Y PARTICIPACION 30 %

PROYECTO FINAL 20 %
EXAMEN FINAL 20 %
100 %
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