EC-20: DINAMICA AVANZADA

NOMBRE DE LA ASIGNATURA:

DINAMICA AVANZADA

OBJETIVO GENERAL Y PARTICULARES DE LA ASIGNATURA:

General:
Que el alumno conozca los temas avanzados de dindmica de particulas y cuerpos rigidos, asi como el formalismo de
la dinamica de Lagrange para la obtencidn de las ecuaciones de movimiento.

Particulares:
1. Contar con las bases para el estudio de temas avanzados de dindmica de maquinas
2. Modelado, simulacidon numérica y control basico de sistemas dindmicos
3. Validacién experimental

Duracién del ciclo: 24 Horas totales con Horas totales Instalaciones: AULA,
SESIONES DE 2.5 HORAS | docente: 60 HORAS independientes: 30 HORAS EQUIPO AUDIOVISUAL
CICLO, AREA O MODULO: ESPECIALIZADO CREDITOS: 5 CLAVE: EC-20

TEMAS Y SUBTEMAS:

1. Cinematica y dindmica de particulas
1.1. Cinematica de particula
1.2. Dinamica de particula
2. Dindmica de un sistema de particulas
2.1. Ecuaciones de movimiento
2.2. Trabajo y energia
2.3. Conservacion de la energia
2.4. Momento angular
3. Ecuaciones de Lagrange
3.1. Coordenadas y fuerzas generalizadas
3.2. Derivacidn de las ecuaciones de Lagrange
3.3. Multiplicadores de Lagrange
4. Cinematica de cuerpos rigidos
4.1. Momentos de inercia
4.2. Energia cinética
4.3. Traslacion y rotacidn de sistemas de coordenadas
4.4. Ejes principales
4.5. Angulos de Euler
4.6. Casos de estudio
4.6.1. Manipulador serial 3 gdI
4.6.2. Manipulador paralelo 2 gdl
4.6.3. Vehiculo subacudtico de 6 gdI
4.6.4. Embarcacion de 3gdl
5. Dindmica de cuerpos rigidos
5.1. Ecuaciones generales de movimiento
5.2. Movimiento libre de un cuerpo rigido
5.3. Casos de estudio
5.3.1. Manipulador serial 3 gdl
5.3.2. Manipulador paralelo 6 gdI
5.3.3. Vehiculo subacuatico de 6 gdl
5.3.4. Embarcacién de 3 gdl
5.3.5. Sistema carro con péndulo invertido de 2 gdl




RESULTADOS DEL APRENDIZAJE:

1. Comprendera de los conceptos de dindmica avanzada cubiertos en el curso.
2. Desarrollara las habilidades para la solucién de problemas de dindmica avanzada.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BAJO CONDUCCION DEL DOCENTE:

Exposicién oral
Presentacion audiovisual
Simulaciones en clase
Practicas de simulacion.

PONPRE

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE INDEPENDIENTE:

1. Estudio independiente
2. Desarrollo de practicas.
3. Trabajosy tareas fuera de clase.

MEDIOS Y CRITERIOS DE EVALUACION:

La calificacidn final se obtendra de forma ponderada de la siguiente manera:
30% Examenes parciales.

30% Examen Final

10% Tareas

30% Reportes de Practicas.

Escala de evaluacién 0 a 10.

Minimo aprobatorio 8.

RECURSOS Y MATERIALES

Una computadora personal por alumno con software de simulacidn; Matlab, Simulink, SolidWorks, SolidWorks
Motion
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REQUISITOS ACADEMICOS DEL PERSONAL DOCENTE

Se requiere de profesores con estudios de posgrado y experiencia en campo, investigadores dentro del area afin,
interesados en la transmisién de sus experiencias.




